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Nordiska datorspelprogrammet

Nordiska datorspelprogrammets andra verksamhetsar gavs dverraskande en reducerad budget
1 forhallande till den underliggande planen (10 istillet for planerade 12 MDKK). Genom
balanserade neddragningar kunde planen i sina huvuddrag dnda genomforas, med en minskad
ambitionsniva.

Var revisor, Johan Henriksson, har granskat foreliggande &rsberéttelse utan anmarkning, och
den faststdlldes av bolagets styrelse vid ordinarie styrelsemote 2008-03-28.

Vi tackar for det fortsatta fortroendet och overlamnar hdrmed var arsberittelse for
verksamhetsaret 2007.

Malmo 2008-03-28
Nordic Game Resources AB

Erik Robertson
Pa styrelsens uppdrag

Bakgrund till Nordiska datorspelprogrammet

Datorspel ér idag ett av de priméra medierna for véra barn och unga. Datorspelprogrammet
ska sékra tillgdngen till kvalitetsdatorspel med tydligt nordiskt inslag for barn och unga.

En vdlméende, exporterande nordisk datorspelindustri dr den enda som kan ge oss de onskade
nordiska kvalitetsprodukterna, varfor insatser for att stirka dessa foretags tillgéng till
marknaderna ocksé dr ett stod for nordiska spel. Digital distribution kan garantera
upphovsminnen tillgang till brukarna och ett lokaliseringssystem gora det billigare att gora
spel pd nordiska sprak. Utvecklingsstdd till nya nordiska kreativa projekt skapar nya nordiska
upphovsritter, och om de distribueras digitalt pa nordiska sprak kan vi forsidkra oss om att ett
nordiskt kvalitetsutbud av datorspel verkligen nar fram till brukarna i Norden.

utvecklare forlaggare distributor aterforsaljare

Atgirderna inom programmet riktas i grunden mot det allmént nyttiga, som gemensamma
atgirder for forsdljning och export, digital distribution, konsument- och producentinformation
samt expertstdd. Ett riktat utvecklingsstdd ska sedan forverkliga utvalda nordiska projekt med
kreativ hojd, kvalitet och kommersiell potential. Hansyn ska tas till ungas skydd fran skadligt
medieinnehall. Programmet inleddes 2006-01-01, och dr indelat i tva treariga faser med
mellanliggande utvérdering. Programmet avslutas under 2011 — 2012.



Basverksamheten inom Nordiska datorspelprogrammet

Driften och forvaltningen av programmet skots av Nordic Game Resources AB, och sedan
drets borjan finns for programmets rikning tva anstillda, motsvarande 1,8 arsarbeten. Ovriga
medarbetare har projekt-, deltids- eller olika slags timerséttning. Basverksamheten omfattar
forutom ren administration dven information kring verksamheten och nordiska datorspel samt
omvarldsbevakning. Kostnaden for denna del av verksamheten, 661 KDKK, avser
huvudsakligen personal- och lokalkostnader.

Basverksamhet och dithérande Budget (KDKK)  Utfall (DKK)
Basverksamheten 450,0 488 696
"Benchmarking” 50,0 49 995
Saljstod — I6pande 100,0 99 995
Utomnordiska etableringar och hemvéandare 30,0 22 106

630,0 660792

Informationsutbyte och marknadstilltrade
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Utvecklarnas och brukarnas bristande information om varandra bidrar ocksa till att nordiska
spel inte ndr marknaden. Inom programmet byggs kanaler for konsument- och
marknadsinformation upp, och dven gemensamma, nordiska exportfrimjande atgérder ingér,
dé datorspel pé gott och ont dr en global marknad, och en vdlmaende nordisk industri ndrmast
per definition &r en exporterande industri

Gemensamma aktiviteter och evenemang

Arets aktiviteter var Game Developers Conference 2007 i mars, var egen konferens Nordic
Game 2007 i Malmo i maj, Games Convention 1 Leipzig i augusti och Game Connection i
Lyon i december. Budgetavvikelsen avseende samaktiviteter kommenteras i det avslutande
avsnittet.

Game Developers Conference 2007, San Francisco

I den nordiska montern pd GDC Expo i1 mars, vérlden storsta branschbegivenhet inom
datorspel efter E3:s nedldggning, deltog 26 foretag fran alla de nordiska ldnderna.
Utvirderingen av GDC Expo-deltagandet visar (10 av 26 foretag har svarat) att deltagarna var
1 stort sett ndjda med evenemanget, att ndrvaron genererar affarer for dem pa ett mitbart sitt
och att ett samlat nordiskt deltagande é&r att foredra framfor enskilda nationella deltaganden i
GDC Expo.

Nordic Game 2007, Malmo

Nordic Game ar nu den viktigaste motesplatsen for den samlade nordiska branschen och dess
intressenter, och dessutom en av de tva-tre viktigaste datorspelkonferenserna i Europa.

I 4r hade Nordic Game 853 registrerade deltagare (2004: 200, 2005: 300, 2007: 694) och ett
drygt 50-tal nordiska och internationella talare och paneldeltagare. I en utvdrdering bland



deltagarna, som mer dn 200 personer deltog i, svarade 95 % att deras 6vergripande intryck av
Nordic Game 2007 var bra eller mycket bra. 97,5 % av dem som deltog i utviarderingen
kommer att rekommendera sina bekanta att besoka konferensen i framtiden.

Games Convention, Leipzig

Den gemensamma nordiska montern pa Leipziger Messe vid CG (Games Convention) 2007
(20-24 augusti) samlade nio (2006: 6) deltagande nordiska foretag. En gemensam nordisk
mottagning besoktes av omkring 180 (2006: 80) personer.

Game Connection, Lyon

Séljaktiviteten Game Connection, 4-6 december i Lyon, samlade 20 (2006: 15) nordiska
speltillverkare, som dar hyrde métesrum med gemensam placering och bokade mdten med
internationella kdpare av datorspel. Fyra av véra utvecklingsstoédmottagare var bland dessa 20
medverkade foretag. En gemensam nordisk mottagning for de kopande foretagens
representanter samlade narmare 200 personer (2006: 100). Budgetavvikelsen avseende
sdljaktiviteter kommenteras i det avslutande avsnittet.

Gemensamma aktiviteter och evenemang Budget (KDKK) Utfall (DKK)
Nordic Game 2007 400,0 375 665
Nordiska samaktiviteter 1400,0 1567237
Saljaktiviteter - evenemang 200,0 271732

20000 2214633

Information och natverk

Pa http://NordicGame.Net finns nu producent- och annan information om 489 (2006: 280)
foretag och organisationer, darav 229 (2006: 209) verksamma i spelutveckling. Dértill ar
http://nordiskaspel.se och ett antal andra landsspecifika doméner ingéngar till en
konsumentportal for spel och spelinformation. Férmedlingen av externt kopt
marknadsinformation inleddes under aret, och méttes med stort intresse fran branschen.

Information och natverk Budget (KDKK)  Utfall (DKK)
Expertstod 125,0 124 998
Finansieringsinformation till producenter 20,0 19998
Konsumentinformation 125,0 141 667
Kontaktdatabas 50,0 49 995
Marknadsinformation till producenter 150,0 150 428
Natverk for branschorganisationer, uppbyggnad 30,0 27 052

500,0 514 137

Infrastruktur och distribution

utvecklare digital distribution brukare

g

Nordiska datorspelprogrammet bygger upp digital distribution, da de radande strukturerna
erbjuder alltfor smé chanser for nya, kreativa nordiska projekt att bli till fardiga spel.



Etableringen av nordisk digital distribution, direkt till konsument, ger ett viktigt, direkt stod
for att sdkra den faktiska tillgdngen till nordiska datorspel.

Fortsatta marknadsstudier, teknisk utveckling, diskussioner och férhandlingar for etableringen
av digital distribution av nordiska spel har bedrivits under aret. En inledande verksamhet har
okat tillgingligheten for ett tjugotal nordiska spel. Teknisk utveckling blir 1 huvudsak avslutad
i och med inforandet av betalningssystem under varen 2008. Kostnaden for denna del av
verksamheten, 652 KDKK, avser personalkostnader samt kostnader for nédrstdendes och
externt engagerade parters utvecklingsarbete.

Infrastruktur och distribution Budget (KDKK)  Utfall (DKK)
Distributionssystem, utveckling och drift 700,0 652 065

Utvecklingsstod och dithorande

I

For att nya nordiska kvalitetsspel ska komma ut behdvs stod for att utveckla dem fram till
prototypstadiet. Gruppen av sakkunniga behandlade vid tva tillfdllen de 101 (2006: 58)
inkomna ansokningarna om utvecklingsstdd for datorspel. Fran Danmark inkom 29 (2006: 16)
ansOkningar, frin Finland 19 (2006: 10), frdn Gronland tva (2006: 1), fran Island tre (2006:
3), fran Norge 12 (2006: 8) och fran Sverige 37 (2006: 20). Sammanlagt ansokningsbelopp
var drygt 50 MDKK. De tillgdngliga 5 MDKK fordelades pa 13 beviljade projekt. Dartill fick
atta projekt 100 KDKK for att forbéttra sina ansdkningar och dterkomma.

Kostnaden utover sjédlva utvecklingsstodet, 532 KDKK, avser huvudsakligen arvoden och
resekostnader for gruppen av sakkunniga samt personalkostnader f6r arbete med
utvecklingsstodet.

Tavlingar och festivaler

For att stimulera till kreativ atervéxt i den nordiska datorspelindustrin ges inom programmet
stod till olika slags tdvlingar och festivaler som uppmuntrar nya talanger att etablera sig i
industrin. Ett mera indirekt syfte &r naturligtvis att marknadsfora utvecklingsstodet och
programmets dvriga verksamhet. Tio evenemang i Sverige, Danmark, Finland och Norge fick
kontant stod (2006: 6). Programmet har ocksa bidragit med arbetskraft, juryledaméter och
liknande insatser. Budgetavvikelsen avseende tivlingar och festivaler kommenteras i det
avslutande avsnittet.

Utvecklingsstod och dithérande Budget (KDKK)  Utfall (DKK)
Tavlingar och festivaler 350,0 462 480
Utvecklingsstod 5000,0 5000000
Utvecklingsstdd, administration och kringkostnader 270,0 285593
Utvecklingsstdd, sakkunniga 300,0 246 339

5920,0 5994412



Observationer, framtidsutsikter och férandringsbehov

Trots att Nordiska datorspelprogrammet bygger pa en detaljerad langsiktig plan, tillater var
flexibla organisation att vi tar tillvara uppdykande tillfdllen. Exempelvis valde vi att 1 ar flytta
var arliga konferens Nordic Game frén hdsten, da den dgt rum sedan 2004, till maj ménad.
Den viktigaste anledningen var att den storsta branschbegivenheten, E3-méssan i Los Angeles
som alla globala industriaktorer haft i sin kalender for maj manad sedan bortat tio ar, flyttade
fran maj till juli och lamnade filtet Gppet for nya aktorer.

Aktiviteterna avseende lokalisering skots 1 huvudsak upp fran 2007 till 2008, ndgot som 1
ljuset av den dnnu mera neddragna budgeten f6r 2008 (12 1 stillet for 15 MDKK, dér 2007
fick 10 i stéllet for 12 MDKK) kanske inte var det klokaste. For framtiden bor vi antagligen
antingen forsoka genomfora nagot forminskade aktiviteter om sa krévs, eller vilja att inte
genomfora dem alls.

Budgetavvikelserna avseende sam- och siljaktiviteter, med ett sammanlagt utfall pA DKK
1 838 968, over budget, 1 600 KDKK, med 15 %, har sin bakgrund bland annat i E3:s
fordndring. Den létt osdkra situationen gjorde att extra kraft lades pd att undersdoka mojliga
framtida nordiska aktiviteter pé silj- och utstdllningsomradet.

Viért stod till tdvlingar och festivaler syftar till att stimulera och stédja framvixten av nya
nordiska talanger pd omradet, samt mera indirekt till att marknadsfora utvecklingsstddet. Det
forefaller som att vi inte riktigt har natt malgruppen, da inslaget av konferenser, utstdllningar
och e-sport-evenemang blivit lite vl stort. Ansdkningarna fran evenemang med tydliga
kreativa inslag har inte rackt till. Under 2008 planeras dérfor bland annat ett tydligt och direkt
nidrmande till demo-scenen”. Budgetposten “Tévlingar och festivaler” med 350 KDKK fick
anda ett utfall pdA DKK 462 480, en kostnad 6ver budget pa 32 %. Detta forklaras med att vi
av konkurrens- och taktiska skil valde att redan 2007 etablera "Nordic Game Awards”. Med
tanke pa den uppmérksamhet i media som evenemanget, spelen och spelutvecklarna fick, och
de forutsdttningar vi idag har for att vidareutveckla detta arrangemang i samarbete med
branschaktorer, framstar det som rétt beslut.

Den nordiska nyttan i datorspelprogrammet har blivit valdigt tydlig. Denna i nordiskt
samarbete tidigare oerfarna bransch har idag en absolut dvertygelse om nordiskt samarbete
som enda végen framéat. Var industri dr for liten for att 1inderna enskilt ska kunna hivda sig,
men tillsammans ar vi nummer tva i Europa efter Storbritannien. Datorspelprogrammet
forsoker forvalta detta pa bésta sitt, dven ifrdga om att sprida kunskap om hela det nordiska
samarbetet till allménheten hir hemma. Alla spel som fir utvecklingsstdd visar i starten
Norden-logotypen och en hédnvisning till datorspelprogrammets hemsida, som i sin tur tydligt
lankar till "Norden.org”. Vi bidrar mycket gérna till ett nirmare samarbete med olika nordiska
institutioner for att dra storsta nytta av detta.

Var langsiktighet, baserad i den sexars-plan som lagts for verksamheten, i kombination med
en flexibel organisation med vilutvecklade branschkontakter ger oss, enligt var uppfattning,
en anpassningsforméaga som pa bista sitt garanterar att mélen och visionerna for programmet
kan uppfyllas trots den ibland létt kaotiska och oforutsdgbara miljon, industriellt och politiskt.

Det ar mycket viktigt for framtiden att det finns en kontinuitet och forutsdgbarhet for
datorspelprogrammet. Detta innebdr att det for perioden 2009-11 bor finnas en treédrs-plan
som fortfarande ar sin del av den ursprungliga sexrs-planen, med de justeringar som den



pagéende utvirderingen ger anledning till, s& att man far en plan som kan forutses och hallas.
Detta bor sedan ldggas till grund for kontrakt pa minst tv4 ar, helst tre, for att sdkra
kontinuiteten.

Tanken dr fortfarande att de virden som byggs upp genom programmet ska dverlétas till den
nordiska datorspelindustrin, och efter 2011 forvaltas och utvecklas vidare av denna
tillsammans med brukarna. Detta maste betraktas som ett av de viktigaste
framgéngskriterierna for programmet; att det i ndgon form lever vidare efter 2011. For att
detta ska kunna ske maste man redan nu kunna bilda sig en uppfattning om vad det &r man ska
Overta ansvaret for vid den tidpunkten.



Rikenskaper och budgetuppféljning, oversikt

Budget Utfall
(DKK) (DKK)
Basverksamhet och dithorande
Basverksamheten 450 488 696
"Benchmarking” 50 49 995
Séljstdd - Iopande 100 99 995
Utomnordiska etableringar och hemvéndare 30 22106
630 660 792
Gemensamma aktiviteter och evenemang
Nordic Game 2007 400 375 665
Nordiska samaktiviteter 1400 1567 237
Séljaktiviteter — evenemang 200 271732
2000 2214633
Information och natverk
Expertstod 125 124 998
Finansieringsinformation till producenter 20 19998
Konsumentinformation 125 141 667
Kontaktdatabas 50 49 995
Marknadsinformation till producenter 150 150 428
Natverk for branschorganisationer, uppbyggnad 30 27 052
500 514 137
Infrastruktur och distribution
Distributionssystem, utveckling och drift 700 652 060
Lokaliseringssystem
Lokaliseringssystem 50 50 000
Utvecklingsstod och dithérande
Tavlingar och festivaler 350 462 480
Utvecklingsstod 5000 285593
Utvecklingsstéd, administration 270 246 339
Utvecklingsstdd, sakkunniga 300 5000 000
5920 5994 412
Revision, kontroll och rapportering 100 112719
Ovrigt, oforutsett och periodisering 100 0
Summa kostnader 10 000 10 198 753
Finansiering fran NMR 10 000 10220 000
Erhallna rantor 0 72 696
Arets resultat 0 93 944
2006 ars resultat 0 69 251

Ackumulerat resultat 0 163 195



Nyckeltal och statistik
Resultat i sammandrag

Datorspelprogrammet ska sikra tillgdngen till kvalitetsdatorspel med tydligt nordisk inslag for
barn och unga.

Fran den nordiska datorspelindustrin har foretag deltagit 55 ganger 1 utomnordiska sélj-
och utstillningsaktiviteter. Konferensen Nordic Game hade 853 registrerade deltagare, Gver
50 nordiska och internationella talare, och var Europas storsta datorspelkonferens under 2007.

Det inkom 101 ansdkningar om utvecklingsstdd, varav frdn Danmark 16 ansdkningar,
frdn Finland 10, fran Gronland en, fran Island tre, fran Norge 8 och fran Sverige 20.
Tillgdngliga 5 MDKK fordelades pa 13 beviljade projekt. Tio tavlingar och liknande gavs
stod.

Sammanfattningsvis har Nordiska datorspelprogrammet har under aret fortsatt eller
inlett alla sina planerade atgarder for att arbeta mot malet, och har uppnaétt positiva resultat pa
alla omraden.

Administrativa utgifter Budget (KDKK) Utfall (DKK)
Basverksamheten 450,0 488 696
Utvecklingsstdd, administration etc 270,0 285 593
Utvecklingsstdd, sakkunniga 300,0 246 339
Revision, kontroll och rapportering 100,0 112 719
Summa administrativa utgifter 1120,0 1133 347

Periodiserade medel

Fran startiret 2006 for Nordiska datorspelprogrammet finns ett dverskott pd DKK 69 251 som
har tagits in 1 2007 ars rdkenskaper.

Insats i Nabopolitikomradet

Ingen sédan insats ingér i Nordiska datorspelprogrammet.

Konsfordelning av aktiviteter

Nordiska datorspelprogrammets aktiviteter och stod riktar sig framst till juridiska personer.

Den mitbara individinriktade aktiviteten dr konferensen Nordic Game, som 2007 hade
foljande utfall:

Man 706 82,7 %
Kvinnor 147 17,3 %
Totalt 853 100,0 %
% av aktivitetsutgifter totalt 100,0 %
Omkostnader fordelade pa kon, totalt 375 KDKK
Omkostnader for man 310 KDKK

Omkostnader for kvinnor 65 KDKK



