PROTOKOLL /////

Till

Gruppen av sakkunniga fér Nordiska datorspelprogrammet

Kopia

Nordiska ministerradets sekretariat

Frén

Férvaltningsorganet

Amne

Protokoll fran méte med gruppen av sakkunniga 16 - 17 augusti 2006

Protokoll frdn mote med gruppen av sakkunniga
16 - 17 augusti 2006

Plats:

Tid:

Narvarande:

Ovriga:

Nordiska datorspelprogrammets lokaler
Méteslokal “Kockums”, 5:e vaningen,

Minc, Anckargripsgatan 3 i Malmé

13.30 - 18.00 och 9.15 - 14.00

Panu Mustonen, FI, medlem (fran 14.30 den 16)
Kari Hovda, NO, medlem

Miki Jacobsen, GL, medlem

ivar Kristjansson, IS, medlem (fran 13.45 den 16)
Jan Christofferson, SE, medlem (till 13.00 den 17)
Gunnar Wille, DK, medlem

Erik Robertson, Nordiska datorspelprogrammet
Pia Vigh, Nordiska ministerrddets sekretariat (fran 12.00
den 17)

Motets oppnande

Ordférande Kari Hovda héalsade deltagarna valkomna.

Faststdllande av dagordning

Dagordningen faststélldes efter diskussion och
komplettering i enlighet med férslaget.
Foregdende motes protokoll

Utsant protokoll frAn métet 060503 godkéndes.

Ansdkningar om utvecklingsstod
a) Fragor om beslutsforhet och jav eller habilitet

Det noterades att ingen av de narvarande medlemmarna
ar agare eller anstéllda i ndgot av de sokande féretagen.
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Kari Hovda redogjorde for att hennes féretag, Minimedia,
nyligen fatt stod fran Norges Filmfond. I den grupp som
beviljat detta stéd ingar Per Rosendal, som &r &gare av
och anstalld i Guppyworks, ett av de nu sékande
foretagen. Moétet fann inte att detta skulle forhindra Kari
Hovda att delta i dagens behandling och beslut. Métet
beslutade att dter ta upp denna frdga om det senare under
motet, till exempel vid omrdstning, skulle bli sa att Kari
Hovdas instalining ensam avgér ndgot beslut.

b) Faststdllande av procedur for urvalet

Métet beslutade att g& igenom och studera samtliga
ansokningar, och fér varje anstkan besluta om avslag eller
fortsatt behandling. Detta upprepas s& manga gédnger som
kravs for att de ansdkningar som aterstar kan beviljas ur
de tillgangliga medlen, 2 MDKK.

c) Urval av ansdkningar

Efter en forsta, grundlig genomgadng av samtliga
ansokningar dterstod 13 ansékningar om totalt 6,6 MDKK

for vidare behandling.

Métet ajournerades darefter och aterupptogs féljande dag
med nya genomgéngar.

Urvalet skedde enligt faststallda riktlinjer och
urvalskriterier.

d) Beviljande av ansokningar
Moétet beslutade att tilldela:

Guppyworks ApS, DK, 600 000 DKK for “The Snow Queen
and the Magic Mirror”,

Underholdningsbranchen, DK, 300 000 DKK foér “Limbo”,

Skalden Studio AS, NO, 400 000 DKK fér “Blablobben
Doddo og det grgnne monsteret”,

Sub-level X Entertainment, SE, 500 000 DKK fér “Nord”,
och

Upside Studios AB, SE, 200 000 DKK for
“Alfabetsmonster”.

Beslutet var enhalligt.

e) Faststdllande av individuell hantering for
beviljade ansokningar

For “Limbo” géller att projektet ska starkas i fraga om
projektledning.

For “Bldblobben Doddo og det grenne monsteret” galler att

det bor dvervagas ett byte av titel och det ska dvervagas
att infora fler sprak.
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For "Nord” galler att personalen bor férstarkas,
produktionsprocessen struktureras och sdkras, samt
affarsmodellen vidareutvecklas och fortydligas.

For "Alfabetsmonster” ska sdkras att slutresultatet
verkligen &r ett underhallande spel.

f) Faststdllande av hantering for avslagna
ansodkningar

Samtliga sokande som fatt avslag ska fa besked
brevledes. De noteringar som gjorts I6pande under métet
om skal fér avslag ska meddelas de stkande.
Férvaltningsorganet tar fram férslag till brev och sander
Over noteringarna till gruppen av sakkunniga for
kompletteringar och korrigeringar.

g) Samlad bedomning av ansdékningarna

Gruppen av sakkunniga vet att den nordiska
datorspelindustrin har bred och djup kompetens och att
den &r kapabel att géra manga olika saker pa ett
framstdende satt. Allt fran enkla, socialt inriktade spel for
en bred publik till det hégteknologiska, inriktat pa de
verkligt inbitna entusiasterna, produceras idag i Norden.

Arets ansokningar kommer i ndgot hogre utstréckning &n
man kunde 6nska frén oerfarna utvecklare och har for hog
inriktning pa produkter med pedagogiskt huvudsyfte.

Detta ar dock bara ett forsta ar, och mycket begransade
medel var tillgangliga for utvecklingsstéd.

And& uppvisar ansokningarna konstnarligt, teknologiskt
och strukturellt mycket goda och intressanta projekt, och
de kommer med en god férdelning fran hela Norden.

Utifran de sakkunnigas kdnnedom om sina respektive
landers industrier och hur dessa ar representerade i
ansokningarna kan man med sakerhet sdga att det finns
en mycket stor potential fér produktion av nya, kreativa
datorspel av hég kvalitet i Norden. Utvecklingsstddet kan
fa stor betydelse for detta, och sammantaget ser det
lovande ut infér kommande 3r.

h) Erfarenheter infor kommande ars
ansokningsforfarande

Utvecklingsstddet ar inte till for utbildnings- eller
informationsprodukter. Av ansdkningarna framgar att det
bér goras tydligt att med “spel” avses produkter med
underhallningssyfte.

Ndsta mote

Nasta moéte med gruppen av sakkunniga faststalldes till
den 22 november klockan 10.00.
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Avsikten ar att gbéra en uppféljning av utvecklingsstddet.
Forsta forslag till ansékningsprocess, riktlinjer och
urvalskriterier fér 2007 ska formuleras. En redogdrelse for
programmets dvriga verksamhet ska lamnas, och d@ven fér
programmets planer avseende denna under 2007.

Motets avslutande
Ordférande Kari Hovda tackade deltagarna fér dagens

arbete och avslutade motet.

Vid protokollet Ordférande

Erik Robertson Kari Hovda
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