
 

PROTOKOLL 

Till 

Gruppen av sakkunniga för Nordiska datorspelprogrammet 
Kopia 

Nordiska ministerrådets sekretariat 
Från 

Förvaltningsorganet 
Ämne 

Protokoll från möte med gruppen av sakkunniga 1-2 november 2007 

 

Protokoll från möte med gruppen av sakkunniga     
1-2 november 2007 

Plats: Nordiska datorspelprogrammets lokaler 
Möteslokal ”Piren”, 5:e våningen,    
Minc, Anckargripsgatan 3 i Malmö 

 
Tid: 13.30 – 18.10 och 9.30 – 13.00 
 
Närvarande: Jan Christofferson, SE, medlem 

Miki Jacobsen, GL, medlem 
Alda Joensen, FO, medlem 
Stine Klie, DK, medlem 
Jack Kristoffersen, NO, medlem 

  
Övriga: Erik Robertson, Nordiska datorspelprogrammet 
 
 
1. Mötets öppnande 
 

Jack Kristoffersen utsågs till mötesordförande, och hälsade 
deltagarna välkomna. 

 
 

2. Fastställande av dagordning 
 
 Dagordningen fastställdes efter diskussion och 

komplettering i enlighet med förslaget. 
  
 
3. Föregående mötes protokoll 
  
 Utsänt protokoll från mötet 070502-03 godkändes. 
 
  
4. Rapport om status för 2006 års och 2007 års första 

omgångs beviljade utvecklingsstöd 
  
 Erik Robertson redogjorde för läget i projekten som 

tidigare beviljats utvecklingsstöd, och de sakkunniga 
godkände rapporten. 
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5. Ansökningar om utvecklingsstöd 
 
 a) Frågor om beslutsförhet och jäv eller habilitet 
 
 Det noterades att ingen av de närvarande medlemmarna 

är ägare eller anställda i något av de sökande företagen, 
och att fem medlemmar var närvarande, där fyra krävs för 
beslutsförhet. 

  
 b) Fastställande av procedur för urvalet 
 
 Mötet beslutade att gå igenom och diskutera samtliga 

ansökningar, och för varje ansökan besluta om avslag eller 
fortsatt behandling. Detta upprepas så många gånger som 
krävs för att de ansökningar som återstår kan beviljas 
stöd ur de för denna omgång av ansökningar tillgängliga 
medlen, 2,5 MDKK.  

 
 Panu Mustonens inkomna synpunkter på de ansökningar 

som fallit på hans lott skulle uppläsas för respektive 
ansökan. 

 
 c) Urval av ansökningar 
 
 Efter en första, grundlig genomgång av samtliga 54 

ansökningar återstod 18 ansökningar om totalt 9,8 MDKK 
för vidare behandling. 

 
 Mötet ajournerades därefter och återupptogs följande dag 

med nya genomgångar. 
 
 Urvalet skedde enligt fastställda riktlinjer och 

urvalskriterier. 
 
 d) Beviljande av ansökningar 
 
 Mötet beslutade att tilldela: 
  
 Digital Out A/S 500 000 DKK för "Asteroid Cowboys", 
 Frecle I/S 300 000 DKK för "Youropa", 
 Funkis Multimedia AB 300 000 DKK för "Fiske i Sverige", 
 Secret Exit Oy 300 000 DKK för "Cinnamon Beats",  
 Tarsier Studios AB 600 000 DKK för "The City of 

Metronome". och 
 UOVO ApS 300 000 DKK för "Willinilli". 
 
 Beslutet var enhälligt. 
 
 e) Fastställande av individuell hantering för 

beviljade ansökningar 
 
 För statusrapportens innehåll ska förvaltningsorganet 

särskilt ta hänsyn till följande instruktion för Tarsier 
Studios AB: ”The strengthening of your project 
management and the realisation of the project is to be 
supported by the Nordic Game Program administration, in 
close co-operation with you. Furthermore, your 
concentrating on this project from now on is strongly 
recommended. The matching funds indicated should 
preferably be milestone tied.” 
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 f) Särskild hantering för vissa ansökningar 
 
 Mötet beslutade att uppmana vissa sökande att 

vidareutveckla sina ansökningar i enlighet med individuella 
råd, och att återkomma med förnyad ansökan: 

 
 3 Lives Left I/S, DKK 100 000 för ”Winter Crossing”, med 

den särskilda instruktionen: ”You have a serious mis-
match between your vision of your company and the 
ambitions of your project. The graphics and story are 
fantastic, but focus your concept and gameplay radically, 
document clear strengthening of your project 
management, and come back with an improved 
application.” samt 

 
 Zoink Entertainment, DKK 100 000 för ”Wiiwaa”, med den 

särskilda instruktionen: ”Strengthen gameplay, and clarify 
developer status and other relevant platform holder 
relations. Physical object marketing and distribution 
potential should be explored. Document serious interest 
from potential manufacturing and/or distribution partners. 
When you have reached that, we recommend that you 
resubmit your application to us.” 

 
 g) Fastställande av hantering för avslagna 

ansökningar 
 
 Samtliga sökande som fått avslag ska få besked brevledes 

enligt föregående års och omgångars rutin. De noteringar 
som gjorts löpande under mötet om skäl för avslag ska 
meddelas de sökande. 

 
 h) Samlad bedömning av ansökningarna 
 
 Gruppen av sakkunniga gjorde följande uttalande: 
 
 ”Det är glädjande att se så många goda ansökningar, och 

det är ett inte helt tacksamt att välja ut den få som kan få 
stöd, givet de medel som finns tillgängliga.” 

 
 i) Erfarenheter inför kommande års 

ansökningsförfarande 
 
 Utvecklingsstödet är inte till för utbildnings- eller 

informationsprodukter. Av ansökningarna framgår att det 
bör återigen göras ännu tydligare att med ”spel” avses 
produkter med underhållningssyfte.  

 
 Att det är möjligt att söka mera pengar till projekt som 

tidigare fått utvecklingsstöd ska göras tydligt. 
 
 Det ska också tas hänsyn till att ansökningarna bör vara 

illustrerade och så korta som möjligt när 
förvaltningsorganet utformar kommande års 
ansökningsformulär. 

 
 j) Enhällighet 
 
 Det noterades att samtliga beslut avseende denna punkt, 

ansökningar om utvecklingsstöd, fattats enhälligt. 
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 k) Justering 
 
 Gruppen av sakkunniga beslutade att protokollet avseende 

denna punkt, ansökningar om utvecklingsstöd, skulle vara 
omedelbart justerat, och att förvaltningsorganet genast 
skulle börja arbeta i enlighet med besluten. 

 
  
6. Rapportering, övriga åtgärder 
 
 Erik Robertson lämnade en redogörelse för programmets 

övriga verksamhet, och bad om de sakkunnigas 
synpunkter. Särskilt redogjordes för problem och 
framgångar med konferensen Nordic Game i Malmö i maj. 

 
 
7. Övriga frågor 
 
 Erik Robertson informerade om kommande utvärdering av 

programmet, och bad medlemmarna särskilt överväga 
utvecklingsstödets utvärdering, men även kriterier för 
utvecklingsstödet för 2008. 

 
 Det informerades om kommande arvodering av de 

sakkunniga. 
 
 Möjliga särskilda åtgärder avseende de självstyrande 

områdena diskuterades ingående, och förvaltningsorganet 
återkommer med information om vad som planeras. 

 
 
8. Nästa möte 
 
 Nästa möte fastställdes till 17 december klockan 13. 
 
 
9. Mötets avslutande  
 

Jack Kristoffersen tackade deltagarna för dagens arbete 
och avslutade mötet. 
 
 

 Vid protokollet  Ordförande 
 
 
 
 
 Erik Robertson  Jack Kristoffersen 


